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Profil

Flutter Entwickler mit 5+ Jahren Cross-Plattform-
Erfahrung bei Personio SE und Komoot (Outdoor Inc.).
Spezialisierung auf Flutter 3.24, Dart 3.5, Riverpod,
GoRouter und Platform Channels fuer iOS und Android.
Maintainer von 2 Pub.dev-Paketen mit insgesamt 240.000
monatlichen Downloads und Speaker bei Flutter Vikings
2024.

Berufserfahrung

Senior Flutter Entwickler 06/2023 - heute

Personio SE Muenchen, Deutschland

Flutter-Engineer im HR-Mobile-Squad

• Ownership der Flutter-Mitarbeiter-App fuer 7.800
Personio-Kundenunternehmen mit 1,4 Mio. Mitarbeitern
in DACH

• Migration von 18 nativen iOS/Android-Modulen auf Flutter
mit Platform Channels, 62% Code-Sharing realisiert

• Reduktion der App-Bundle-Size um 14 MB auf iOS und 22
MB auf Android ueber Tree-Shaking + Deferred
Components

• Aufbau einer Fastlane + Codemagic-Pipeline mit 7
internen Releases pro Sprint, App-Store-Rating 4,7

• Mentor fuer 2 Junior Flutter Devs plus Co-Owner des
internen Riverpod + GoRouter-Templates

Flutter Entwickler 03/2020 - 05/2023

Komoot GmbH Potsdam, Deutschland

Flutter-Engineer im Outdoor-Navigation-Team

• Entwicklung der Komoot-Flutter-Routenplaner-
Komponenten mit 38 Mio. Outdoor-Sportlern in 15
Sprachen

• Implementierung der MapLibre + Mapbox-Platform-
Channels fuer 3D-Karten, p99-Render-Latenz 16ms

• Reduktion der Cold-Start-Time von 2,4s auf 1,1s ueber
Deferred Loading + Hydrated BLoC

• Speaker bei Flutter Vikings 2024 zu Platform Channels in
Komoot

Sprachen

Deutsch Muttersprache

Englisch C2

Mandarin B2

Ausbildung

M.Sc. Mensch-Computer-Interaktion
10/2014 - 09/2019

Hochschule Furtwangen University

Furtwangen, Deutschland

Mensch-Computer-Interaktion GPA: 1,6

Fähigkeiten

Flutter 3.24 + Dart 3.5,

Riverpod + BLoC + GoRouter,

Platform Channels iOS + Android,

Swift + Kotlin (Channel-Code),

Fastlane + Codemagic + Bitrise,

Sentry + Firebase Crashlytics,

Mocktail + integration_test + golden_toolkit,

Adjust + Firebase Analytics + Amplitude

Projekte

flutter_native_secure_storage (Pub.dev)
06/2021 - heute

Flutter-Plugin fuer Keychain/Keystore, 160.000 monatliche
Downloads, 2.100 Pub-Points

riverpod_routing_helper (Pub.dev)
01/2022 - heute

Riverpod + GoRouter Helper, 80.000 monatliche Downloads

Zertifikate

Flutter Vikings 2024 Speaker - Platform
Channels in Komoot
10/2024

Google Associate Android Developer 06/2024



Apple Developer Program Mitgliedschaft
03/2023

Auszeichnungen

Flutter Vikings 2024 Best Talk 10/2024

Bester Talk auf Flutter Vikings 2024 in Oslo zu Platform
Channels in Komoot

Stärken

Pub.dev-Maintainer
Maintainer von 2 Pub.dev-Paketen mit 240.000 monatlichen
Downloads kombiniert

Cross-Plattform-Reife
Lieferte 62% Code-Sharing bei Personio durch saubere
Platform-Channel-Architektur

Performance-Disziplin
Cold-Start von 2,4s auf 1,1s ueber Deferred Loading +
Hydrated BLoC reduziert


