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Interaction Designer Web mit 6 Jahren Erfahrung bei Jung von Matt TECH und ProSiebenSat.1 Media SE (UX). B.A.
Interaktionsdesign (FH Potsdam, Note 1,5). Awwwards Site of the Day Winner 2024, durchschnittlich +58%
Engagement-Time auf Hero-Sektionen mit GSAP- und Spline-Integration.

PROFIL

Interaction Designer Web 04/2024 - heute

ProSiebenSat.1 Media SE (UX) München, Deutschland

Interaction Designer im UX-Studio einer der größten deutschen Medien-Gruppen

• Design und Implementierung von Hero-Sektionen für 18 Show-Microsites, durchschnittlich Engagement-Time 1:48 min

• Integration von Spline-3D-Heroes und GSAP-Sequenzen, durchschnittlich +58% Engagement-Time

• FFmpeg-Optimierung von 24 Hero-Videos auf durchschnittlich 480 KB ohne sichtbaren Qualitätsverlust

• Pflege einer Framer-Motion-Library mit 38 wiederverwendbaren Animations-Patterns

• Schulung von 3 Junior-Designer:innen in After Effects + Bodymovin und Lottie-Integration

Interaction Designer 06/2020 - 03/2024

Jung von Matt TECH Hamburg, Deutschland

Interaction Designer in der Tech-Tochter einer der renommiertesten DACH-Agenturen

• Design und Launch von 28 produktiven Microsites mit GSAP- und Lottie-Sequenzen

• Awwwards Site of the Day Winner 2024 für eine Brand-Microsite mit FFmpeg-Hero-Video

• Erstellung einer After Effects + Bodymovin-Pipeline für 64 wiederverwendbare Lottie-Animationen

• prefers-reduced-motion-Fallback als Pflicht-Pattern etabliert, A11y-Audits via Wave und Axe

• Mentoring von 2 Junior-Designer:innen in Spline 3D und Framer Motion

BERUFSERFAHRUNG

ProSieben Show-Microsite Sommer 2026 02/2026 - heute

GSAP-Sequenz mit Spline-3D-Hero, 240.000 Sessions, durchschnittlich 1:48 min Engagement-Time

Awwwards Site of the Day Winner 2024 (JvM TECH) 06/2025 - 12/2025

FFmpeg-Hero-Video 480 KB, Lottie-Sequenzen, Engagement-Time +64% gegenüber Vorgänger-Site

PROJEKTE

B.A. Interaktionsdesign 10/2016 - 09/2019

FH Potsdam Potsdam, Deutschland

Interaktionsdesign GPA: 1,5

AUSBILDUNG

Figma & Prototyping Framer (Motion) GSAP & Lottie Spline 3D FFmpeg (Hero Video)

HTML5, CSS3, JS After Effects + Bodymovin Lighthouse & A11y

FÄHIGKEITEN



Framer Specialist 04/2026

Adobe Certified Professional - XD 11/2025

Figma Advanced Specialist 05/2024

ZERTIFIKATE

Deutsch Muttersprache

Englisch C2

Spanisch B1

SPRACHEN

Visuelle Detailtiefe
Pflege Easing-Curves und Animation-Timing nach Material- und Apple-HIG-Vorgaben, jede Sequenz dokumentiert

Web-Standards-Disziplin
Prüfe Animation-Engagement-Time gegen Lighthouse-Performance, prefers-reduced-motion immer als Fallback

Brand-Treue
Übersetze Brand-Motion-Sprache in Web-Komponenten, ohne dass Animations-Stil die Brand verwässert

STÄRKEN


