
Aaron Friedl
Product Designer

aaron.friedl@example.de +49 89 3456 7890
München, Deutschland aaronfriedl.design
linkedin.com/in/aaronfriedl aaronfriedl.design/work

Profil

Product Designer mit 7 Jahren Erfahrung bei Personio SE und Celonis SE und
M.Sc. Human-Computer Interaction (HPI Potsdam). End-to-End-
Verantwortung für B2B-SaaS-Features mit messbarem ARR-Beitrag, Tenure-
Verlängerung und Design-System-Ownership. Bindeglied zwischen Produkt,
Engineering und Customer Success.

Berufserfahrung

Product Designer
Personio SE • München, Deutschland • 06/2022 - heute

Product Designer im Recruiting-Squad

• End-to-End-Verantwortung für 5 Recruiting-Features, ARR-Beitrag von 4,8
Mio. € in 12 Monaten

• Time-to-Hire bei Beta-Kunden um 18% reduziert durch neuen Pipeline-View

• Beiträge zu 24 Komponenten des Personio-Design-Systems, Reuse-Quote
von 64% auf 88%

• Leitung von 18 Research-Studien (Interviews, UserTesting), 9 Roadmap-
Entscheidungen validiert

• Mentoring von 2 Junior-Designer:innen mit zweiwöchentlichen Critique-
Sessions

Product Designer
Celonis SE • München, Deutschland • 08/2018 - 05/2022

Product Designer im Process-Mining-Squad

• IA-Redesign des Process-Explorers, NPS von 32 auf 51 in 6 Pilotkunden
gesteigert

• Aufbau eines Pattern-Sets für Datenvisualisierung (28 Charts) in Figma

• Co-Moderation einer FigJam-Discovery-Woche mit 4 Enterprise-Kunden

• Reduzierung der Time-on-Task im KPI-Dashboard von 64 s auf 38 s

Ausbildung

M.Sc. Human-Computer
Interaction
Hasso-Plattner-Institut
Potsdam (HPI)

Potsdam, Deutschland

10/2016 - 09/2018

Human-Computer
Interaction
1,3

B.Sc. Interaction Design
Hochschule für Gestaltung
Schwäbisch Gmünd

Schwäbisch Gmünd, Deutschland

10/2013 - 09/2016

Interaction Design • GPA: 1,6

Fähigkeiten

Figma

FigJam & Miro

Product Thinking

Research

Design Systems

Dovetail

A/B Testing

Prototyping



Projekte

Personio-Recruiting-Pipeline-V2
• 06/2024 - 11/2024

End-to-End-Redesign in Figma, Time-to-Hire-Metrik bei Beta-Kunden um 18%
reduziert

Celonis-Process-Explorer
• 10/2023 - 03/2024

Information-Architecture + High-Fidelity-Prototypen, NPS von 32 auf 51 in 6
Pilotkunden

Stärken

End-to-End-Verantwortung
Führe Features von Discovery über Hi-Fi bis Beta-Auswertung mit klaren
Hypothesen und Akzeptanzkriterien

B2B-Empathie
Strukturiere komplexe Enterprise-Workflows in klare IA und reduziere Cognitive
Load messbar

Engineering-Nähe
Reviewe Storybook-PRs mit Frontend-Teams und arbeite mit Design-Tokens
im W3C-Format

Zertifikate

Nielsen Norman Group
UX Certificate (full track)

• 08/2024

Certified User Experience
Professional (CUXP)

• 02/2023

Interaction Design
Foundation Membership

• 06/2021

Sprachen

Deutsch • Muttersprache

Englisch • C2

Polnisch • B1


